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			G. Tech : école de développeur jeux vidéo

1ère école d’informatique spécialisée dans les technologies du jeu vidéo.


Devenez développeur informatique puis choisissez une spécialisation liée aux technologies du jeu vidéo. Créée par des spécialistes de l’enseignement supérieur et du secteur des jeux vidéo, G. Tech forme les développeurs jeux video de demain.
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                                                Alain Simac                                            

                                            
                                                Directeur G. Tech                                            
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                                                Alexandre Malsch                                            

                                            
                                                Parrain de G. Tech 
CEO Fulllife                                            

                                        

                                    

                                                            

                            
                                
                                    Pourquoi G. Tech ?                                

                                
                                    
                                        Travaillez dans l’industrie du jeu vidéo ou vidéoludique en vous spécialisant dans la programmation informatique.

Du C, C++, C# ainsi que l’utilisation de moteurs de jeu tels que Unity 3D et Unreal Engine, des bases de données au développement de sites web, à l’issue de vos trois années de formation en Bachelor Développeur Informatique option jeu vidéo, vous maîtriserez les bases du développement informatique avec une forte compétence en tant que programmeur de jeu.

                                    

                                    
                                        Par la suite vos deux années de formation en MSc Programmeur de jeu vidéo vous permettront de maîtriser tous les outils et méthodes de production d’un jeu vidéo, vous deviendrez un spécialiste de la programmation informatique appliquée au secteur du jeu vidéo.

Enfin avec nos modules en management et en gestion de projets techniques, vous saurez également répondre aux exigences de postes à responsabilités.

                                    

                                

                            

                        

                    

                
                
                                                
                
                    
                        
                            Les 8 points forts de G. Tech                        

                        
                                                            
                                    
                                        
                                            1                                        
                                        
                                            Double compétence :  programmation + culture du jeu vidéo en bachelor & expertise métier en MSc                                        

                                    

                                    
                                        • Apprentissage des langages de programmation (C++ / C#) et des dernières versions de moteurs de jeu (Unity, Unreal) les plus utilisés dans l’industrie.

• Culture du jeu vidéo et matières annexes : histoire du jeu vidéo, classes sur le game design, level design, l’art oratoire, le management pour perfectionner ses compétences dans l’industrie du jeu vidéo.

À l’issue de la formation MSc, vous serez capable de :

•  Expert en développement informatique pour le jeu vidéo (Unity, Unreal Engine, et les moteurs les plus utilisés dans l’industrie).

• Apprentissage du management et de la gestion de projets technologiques.

• Enseignement spécifique et poussé pour répondre au besoin des studios en recherche de profils rares et pointus.

                                    

                                

                                                            
                                    
                                        
                                            2                                        
                                        
                                            Pédagogie par projets                                        

                                    

                                    
                                        • Réalisation d’une quinzaine de projets par an, seul ou en groupe.

• Projets avec les étudiants de G. Art et G. BS.

• Création d’une démo complète d’un jeu en MSc.

• A la fin de chaque année, création d’un book de compétences.

                                    

                                

                                                            
                                    
                                        
                                            3                                        
                                        
                                            Intervenants  professionnels  du secteur                                        

                                    

                                    
                                        • 90% de vos intervenants sont des professionnels en activité.

• Cours envoyés en amont du projet, puis votre intervenant se transforme en coach.

                                    

                                

                                                            
                                    
                                        
                                            4                                        
                                        
                                            Expériences  professionnelles  enrichissantes                                        

                                    

                                    
                                        • Stages à réaliser chaque année en bachelor.

• Deux ans en alternance en MSc.

• Rencontres avec des professionnels et masterclasses toute l’année.

• Visite d’entreprises et de studios.

                                    

                                

                                                            
                                    
                                        
                                            5                                        
                                        
                                            Développement  des compétences  relationnelles                                        

                                    

                                    
                                        • Développez vos soft skills et le travail en équipe.

• Devenez un bon orateur, améliorez votre leadership.

                                    

                                

                                                            
                                    
                                        
                                            6                                        
                                        
                                            Ouverture vers  l’international                                        

                                    

                                    
                                        • Bilingue anglais à la fin du bachelor, apprentissage en petits groupes.

• Anglais courant et professionnel à la fin du MSc, apprentissage en petits groupes.

• Participez à l’un des Learning trips : Canada, Japon, Corée (optionnel).

• Apprenez aussi le chinois, le coréen, le japonais, l’espagnol ou l’italien.

                                    

                                

                                                            
                                    
                                        
                                            7                                        
                                        
                                            Environnement 100% gaming                                        

                                    

                                    
                                        • Profitez de l’équipement haut de gamme de nos campus : salles informatiques OMEN, arènes esport, studios de streaming, vr room, streaming room…

• Participez aux associations autour du jeu vidéo et de l’esport.

                                    

                                

                                                            
                                    
                                        
                                            8                                        
                                        
                                            E-learning en MSc                                        

                                    

                                    
                                        • Cours accessibles en ligne sur la plateforme Gaming Campus Online.

• Formation possible en distanciel pour les besoins de l’alternance.
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                DEMANDE DE DOCUMENTATION



                178 pages pour découvrir G. Tech ainsi que les 2 autres écoles Gaming Campus. Nombreux contenus inédits pour mieux comprendre le positionnement de nos écoles et pourquoi Gaming Campus est unique.



                    
    
        
        

        
            Pour tout problème lié à l'envoi de ce formulaire, écrivez à                                    contact@gamingcampus.fr
                                            ou appelez le 04.28.29.81.03.
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                            Formations développement de jeux vidéo                        

                        
                            G. Tech délivre 2 niveaux de diplômes spécialisés, un bachelor en 3 ans et un MSc en 5 ans                        
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                                Notre socle pédagogique repose sur 3 piliers : maîtrise des compétences techniques / capacité au travail en équipe et à l’interdisciplinarité / compréhension du fonctionnement et des valeurs de l’entreprise.

Nous vous formons à tous les langages et à l’ingénierie informatique sur 5 ans en vous spécialisant progressivement à partir de la 3ème année, avec le jeu vidéo comme vecteur d’apprentissage sur les 5 ans.

Chaque année aboutit à la réalisation d’une démo complète d’un jeu, qu’il s’agisse d’un projet personnel utilisant un middleware, d’une équipe de programmeurs travaillant sur un document de conception de jeu ou d’une équipe interdisciplinaire d’étudiants des autres écoles de Gaming Campus.
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                                            Bachelor Développeur
Informatique, option jeux vidéo                                        

                                        
                                            Travaillez dans l’industrie du jeu vidéo ou vidéoludique en vous spécialisant dans la programmation informatique. Avec notre bachelor en trois ans, devenez développeur informatique et apprenez les fondamentaux de votre futur métier sur des projets concrets, réalisez plusieurs stages en entreprise et développez votre capacité à devenir autonome.

                                        

                                                                                    
                                                Voir la formation                                            
                                                                                                                            
                                                Documentation                                            
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                                            MSc Programmeur
de Jeu Vidéo                                        

                                        
                                            Maîtrisez la programmation d’un jeu vidéo avec notre MSc Programmeur jeu vidéo. Deux ans de formation de niveau Bac +5 durant lesquels vous serez immergé dans la culture gaming, apprendrez toutes les facettes de votre futur métier grâce à notre pédagogie par projets, et préparerez votre employabilité à travers deux années en alternance.

                                        

                                                                                    
                                                Voir la formation                                            
                                                                                                                            
                                                Documentation                                            
                                                                            

                                

                                                    

                    

                
                
                                                
                
                    
                        
                            Pédagogie par projets                        

                        
                            Active Learning by Gaming Campus                        
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                                Le Gaming Campus adopte une approche innovante au travers d’une pédagogie par projets adaptée à la réalité du marché. Son objectif est d’apporter aux étudiants les compétences leur permettant de développer une employabilité durable et une adaptabilité permanente. Les méthodes utilisées apportent des défis intellectuels, stimule leur créativité et leur curiosité. La pédagogie par projets permet aussi l’interdisciplinarité entre les étudiants et leur donne ainsi la possibilité de s’aventurer au-delà des disciplines et de mobiliser des compétences transversales.

                            

                            
                                
                                    Il est primordial que les étudiants puissent s’y exercer avant d’y être confrontés en entreprise.

Enfin, les programmes d’apprentissage sont co-construits et ajustés en temps réel avec les entreprises partenaires. Ils intègrent toutes les compétences et connaissances spécifiques à l’industrie du jeu vidéo et des arts numériques.

                                

                                                                    
                                        
                                            En savoir plus                                        
                                    

                                                            

                        

                        
                            Les projets                        

                        
                            Chaque année les étudiants G. Tech réalisent une quinzaine de projets. Exemples non exhaustifs de projets réalisés par les étudiants en bachelor et en MSc :                        
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                                                    SITE INTERNET EN HTML & CSS                                                

                                                
                                                    Développement d’un simple site internet sur le thème des jeux vidéo.

 

Compétences acquises :

• Découverte du front end

• Design de page web
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                                                    JEU 2D AVEC LE MOTEUR DE JEU UNITY                                                

                                                
                                                    Développement d’un jeu 2D avec un des moteurs les plus utilisés dans l’industrie.

 

Compétences acquises :

• Apprentissage d’un nouveau moteur de jeu

• Création d’un jeu 2D en C#
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                                                    SHADERS ET LUMIÈRE                                                

                                                
                                                    Production d’une scène 3D à l’aide de pipeline 3D, langage HLSL, particules…

 

Compétences acquises :

• Créer ses propres effets visuels afin d’embellir une scène 3D.
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                                                    JEU 3D AVEC LE MOTEUR DE JEU UNREAL                                                

                                                
                                                    Développement d’un jeu 3D avec l’un des moteurs les plus utilisés dans l’industrie.

 

Compétences acquises :

• Apprentissage d’un nouveau moteur de jeu

• Création d’un jeu 3D en blueprint
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                                                    DÉVELOPPEMENT D’UN JEU VIDÉO PENDANT 2 MOIS.                                                

                                                
                                                    Projet commun G.Tech – G.Art

 

Compétences acquises :

• Travail en équipe avec des artistes

• Être capable de fournir un joli prototype 3D jouable en deux mois

                                                

                                            

                                        

                                                                                                                    
                                            
                                                voir les projets en bachelor                                            
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                                                    JEU MULTIPLAYER AVEC LE MOTEUR DE JEU UNITY                                                

                                                
                                                    Intégration dans un jeu 3D de la couche réseau et de le transformer en un jeu multiplayer jouable en ligne.

 

Compétences acquises :

• Capacité à créer des prototypes jouables en multiplayer

• Connaissances sur la programmation online et de ses contraintes
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                                                    CRÉATION DE PROTOTYPES DE RÉALITÉ AUGMENTÉE ET RÉALITÉ VIRTUELLE.                                                

                                                
                                                    Avec Unity ou Unreal, l’étudiant va développer des jeux adaptés aux capacités que propose la réalité virtuelle et augmentée.

 

Compétences acquises :

• Gameplay adapté à ces outils spécifiques

• Optimisation du code pour ces technologies
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                                                    PROGRAMMATIONS DOTS                                                

                                                
                                                    Nouvelle technologie multi threads permettant une plus grande optimisation et rapidité d’exécution du code ainsi que de sa maintenance.

 

Compétences acquises :

• Programmation parallèle

• Nouvelle façon de coder et d’itérer sur ses algorithmes

                                                

                                            

                                        

                                                                                
                                            
                                                					

																					[image: Intelligences artificielles]


[image: Intelligences artificielles]
							
											                                            

                                            
                                                
                                                    INTELLIGENCE ARTIFICIELLE ET UNITY                                                

                                                
                                                    Découverte de l’intelligence artificielle à travers la réalisation d’un jeu sur le moteur de jeu Unity.

 

Compétences acquises :

• Navigation des IA

• State machine

• Behaviour trees
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                                                    JEU 3D AVEC LE MOTEUR DE JEU UNREAL ENGINE                                                

                                                
                                                    Développement d’un jeu 3D avec un moteur de jeu.

 

Compétences acquises :

• Apprentissage de la programmation C++ sur Unreal

• Création d’un jeu 3D en C++

                                                

                                            

                                        

                                                                                                                    
                                            
                                                voir les projets en MSc                                            
                                        

                                                                    

                                                        

                    

                
                
                                                
                
                    
                        
                            
                                
                                    Stages et formations  jeux vidéo en alternance                                

                                
                                    Dès la 1ère année les étudiants des formations G. Tech ont une expérience significative en entreprise.

L’objectif est d’affiner leur projet professionnel, de développer leurs compétences et de se créer un réseau.

En bachelor un stage chaque année, de 2 à 6 mois par stage soit au total 1 an d’expérience en entreprise à la fin du bachelor.

En MSc, les deux années sont en alternance. Les étudiants peuvent réaliser leur formation jeux vidéo en alternance en contrat de professionnalisation, en stage alterné ou en CDI.

Le programme des formations est adapté en fonction du rythme en entreprise le plus efficace. G. Tech accompagne tout au long de l’année les étudiants dans leurs recherches de stages, alternance, 1er emploi.
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                                Formations en alternance RÉALISÉeS PAR NOS ÉTUDIANTS                            
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                                            Eden Games                                        

                                        
                                            Simon B.                                        

                                        
                                            Game developer                                        
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                                            Ubisoft Ivory Tower                                        

                                        
                                            Killian B.                                        

                                        
                                            Assistant game developer                                        
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                                            Artefacts Studio                                        

                                        
                                            Léo C.                                        

                                        
                                            Développeur Unreal Engine 4                                        

                                    

                                                                    
                                        
                                            					

																					[image: Ocellus Studio logo]


[image: Ocellus Studio logo]
							
											                                        

                                        
                                            Ocellus Studio                                        

                                        
                                            David N.                                        

                                        
                                            Assistant chef de projet                                        

                                    

                                                            

                                                    
                                stages RÉALISÉS PAR NOS ÉTUDIANTS                            
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                                            Origamix                                        

                                        
                                            Janaky B.                                        

                                        
                                            Game Developer                                        
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                                            IYOO                                        

                                        
                                            Lilian C.                                        

                                        
                                            Développeur informatique e-commerce                                        
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                                            FI Group                                        

                                        
                                            Léo P.                                        

                                        
                                            Développeur Unity                                        
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                                            Onitron Studio                                        

                                        
                                            Thomas V.                                        

                                        
                                            Développeur Unity                                        
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                                            Smart Machines                                        

                                        
                                            François C.                                        

                                        
                                            Game Developer                                        
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                                            XR Neosim                                        

                                        
                                            Matthias H.                                        

                                        
                                            Développeur Hand-Tracking                                        
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                                            Virtual Création                                        

                                        
                                            Loïc R.                                        

                                        
                                            Développeur VR                                        
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                                            Hexagon                                        

                                        
                                            Tom S.                                        

                                        
                                            Développeur logiciel                                        

                                    

                                                            

                                            

                
                
                                                
                
                    
                        
                            LES MÉTIERS DU JEU VIDÉO                        

                        
                            38% des offres d’emploi du secteur du jeu vidéo sont des offres de développement informatique (AFJV - 2020)                        

                        
                            
                                
                                    Le Bachelor Développeur informatique et le MSc programmeur jeu vidéo vont vous conduire à travailler à l’un des nombreux métiers de la programmation qu’il s’agisse du secteur du jeu vidéo, de l’informatique ou du web.

                                

                                                                    
                                        
                                            Voir les 71 métiers                                        
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                                            Programmeur 3D                                        

                                        
                                            En savoir plus >
                                        
                                    
	
                                        
                                            Programmeur moteur                                        

                                        
                                            En savoir plus >
                                        
                                    
	
                                        
                                            Programmeur gameplay                                        

                                        
                                            En savoir plus >
                                        
                                    
	
                                        
                                            Programmeur UI jeux vidéo                                        

                                        
                                            En savoir plus >
                                        
                                    
	
                                        
                                            IA specialist jeux vidéo                                        

                                        
                                            En savoir plus >
                                        
                                    
	
                                        
                                            Directeur technique jeux video                                        

                                        
                                            En savoir plus >
                                        
                                    
	
                                        
                                            Programmeur mobile jeu vidéo                                        

                                        
                                            En savoir plus >
                                        
                                    
	
                                        
                                            Développeur XR                                        

                                        
                                            En savoir plus >
                                        
                                    
	
                                        
                                            Développeur de jeux vidéo                                        

                                        
                                            En savoir plus >
                                        
                                    
	
                                        
                                            Programmeur online jeu vidéo                                        

                                        
                                            En savoir plus >
                                        
                                    


                        

                    

                
                
                                                
                
                    
                        
                            RECONNAISSANCE                        

                        
                            Comme toutes les formations Gaming Campus, le Bachelor Développeur informatique et le MSc programmeur jeu vidéo sont reconnus par les institutions et les entreprises                        
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                                            TITRE RNCP                                        

                                                                                    
                                                (SI POURSUITE EN MBA)                                            
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                                            TITRES ÉDUNIVERSAL                                        
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                                            DATADOCK                                        

                                                                            

                                

                                                    

                                                    
                                
                                    En savoir plus                                
                            

                                            

                
                
                                                
                
                    
                        
                            
                                
                                    ENTREPRISES PARTENAIRES                                

                                
                                    13 entreprises d’activité, d’ADN et de taille très différentes sont partenaires de G. Tech. Un atout pour adapter la pédagogie de l’école aux besoins de toutes les entreprises.                                
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                                        OMEN by HP soutient le Gaming Campus depuis l'ouverture. OMEN by HP équipe l'ensemble du matériel informatique du campus pour fournir aux étudiants les meilleures conditions possibles d'apprentissage.                                    

                                                                            
                                            
                                                Site Omen                                            
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                                        Fulllife est la première marque de streetwear inspirée de la culture du gaming et de l’esport. Elle propose des vêtements de haute qualité, éco-responsables, mais aussi une expérience unique avec des concepts directement tirés des jeux-vidéo qui ont le plus marqué ces dernières années.                                    

                                                                            
                                            
                                                Site Fulllife                                            
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                                        Depuis 2018, Sogeti et Intel accompagnent le développement de l’esport en France et en Europe en lançant différentes initiatives autour du gaming. Depuis 2021 Sogeti et Intel soutiennent aussi l’éducation aux métiers du jeu vidéo et des nouvelles technologies en étant partenaire de Quest Education Group.                                    
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                                        Maxnomic est le leader des fauteuils de gaming. Maxnomic équipe depuis le 1er jour les arènes esport, la salle de streaming et l'équipe d'encadrement du Gaming Campus avec ses fauteuils.                                    

                                                                            
                                            
                                                Site Maxnomic                                            
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                                        My Lucky Day est une agence digitale fondée en 2008 par Thierry Demars et Philippe Emery, spécialisée et focalisée sur le développement d'applications mobiles. En 2019, une quinzaine de collaborateurs(trices) contribuent à son développement. Cette équipe 100% lyonnaise gère des clients français et internationaux pour des projets mobiles aussi bien BtoB que BtoC.                                    

                                                                            
                                            
                                                Site My Lucky Day                                            
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                                        Oh BiBi est le studio de jeux français dont l'ambition est de révolutionner le marché du jeu mobile ! Avec plus de 7 ans d'existence et 21 millions d'euros de financement, Oh BiBi s'est imposé grâce à des jeux novateurs comme FRAG Pro Shooter et SUP Multiplayer Racing comme le studio de jeux mobiles le plus excitant de France.                                    

                                                                            
                                            
                                                Site Oh BiBi                                            
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                                        ZOL est une agence digitale agile, spécialisée dans la conception de solution sur mesure, le conseil et l’accompagnement à la transformation digitale. Réputée pour ses pouvoirs magiques, ses capacités techniques et revendiquant son côté humain. L’agence compte aujourd’hui 27 trublions réZolument pas pareils.                                    

                                                                            
                                            
                                                Site ZOL                                            
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                                        RealityZ est une structure fondée autour de 2 piliers. Le premier est une vision novatrice du genre tactique : le 3F (Fight, Face Consequences & Fortify). Le 2ème, le Reality LabZ, est une approche innovante du jeu vidéo au service de la création de nouvelles expériences dans le domaine de la VR.                                    

                                                                            
                                            
                                                Site RealityZ                                            
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                                        Le futur de l’esport sera l’esport VR ! EVA est un studio pionnier de l’esport VR et propose une solution clé en main pour ouvrir son Arène esport VR ! Editeur d’un des premiers jeux au monde esport VR, After-H, EVA équipe plus de 200 salles dans le monde.                                    

                                                                            
                                            
                                                Site EVA                                            
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                                        Plateforme de formations 100% en ligne et mentorées sur les métiers du numériques (Code, Créativité, Emarketing).                                    

                                                                            
                                            
                                                Site tuto.com                                            
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                                        Solutions de data marketing.                                    

                                                                            
                                            
                                                Site Squadata                                            
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                                        Dedi est une agence en stratégie digitale spécialisée en eBusiness.                                    

                                                                            
                                            
                                                Site Dedi                                            
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                                        Développement web sur mesure (symfony/angular/react).                                    

                                                                            
                                            
                                                Site Prestaconcept                                            
                                        

                                                                    

                                                    

                    

                
                
                                                
                
                    
                        
                            MENTORS                        

                        
                            85% des métiers de 2030 n'existent pas aujourd'hui. Nos mentors partagent avec vous leur expérience et vous aide à préempter les évolutions du marché.                        

                        
                            Source : Institut pour le futur.                        
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                                        Julien Millet                                    

                                    
                                        Président
Realityz                                    
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                                        Yann Corno                                    

                                    
                                        Directeur technique
Asmodee digital                                    
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                                        Pierre-Olivier Marec                                    

                                    
                                        Co-founder
Mobbles                                    
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                                        Benjamin Tarrier                                    

                                    
                                        Directeur produits
et développement
Groupe Elcia                                    
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                                        Eric Boisson                                    

                                    
                                        Direzcteur général
Zol                                    
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                                        Thierry Demars                                    

                                    
                                        CTO & Co-founder
MLD                                    
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                                        Florian Hamzij                                    

                                    
                                        Directeur associé
Dedi Agency                                    
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                                CLASSEMENT ÉCOLES DE JEUX VIDÉO 2023                            

                            
                                Gaming Campus est classé 2ème du classement des écoles  de jeux vidéo                            

                            
                                5 classements, 11 critères et un classement des classement pour découvrir les écoles de jeux vidéo en France. Réalisé uniquement avec des données disponibles publiquement.

                            

                                                            
                                    
                                        Voir les classements                                    
                                

                                                    

                    

                
                
                                                
                
                    
                        
                            2 Campus : Lyon - Paris                        

                                                    
                                École de développeurs jeux vidéo à Lyon                            

                            
                                3 000 m2 dédiés au gaming, 15 espaces de travail et de vie, 5 salles informatiques et du matériel haut de gamme pour étudier dans les meilleures conditions.
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                                                5 salles informatiques Omen                                            

                                                                                            
                                                    Équipées de 130 postes                                                
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                                                Le Shaker                                            

                                                                                            
                                                    Espace convivial de rencontres,
de détente et de travail.                                                
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                                                Rooms d'immersion                                            
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                                                Salle de sport                                            

                                                                                    

                                    

                                                            

                                                            
                                    
                                        Voir le campus de Lyon                                    
                                

                                                                                
                                École de développeurs jeux vidéo à Paris                            

                            
                                1 400 m2 dédiés au gaming, 7 espaces de travail et de vie, 1 salle informatique

et du matériel haut de gamme pour étudier dans les meilleures conditions.
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                                                3 salles informatique Omen                                            

                                                                                            
                                                    Équipée de 120 postes                                                
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                                                Le shaker                                            

                                                                                            
                                                    Espace convivial de rencontres,
de détente et de travail.                                                
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                                                Terrasse                                            

                                                                                    

                                    

                                                                    
                                                                                    					

																					[image: cowork lunch ecole]


[image: cowork lunch ecole]
							
											                                                                                
                                            
                                                Salle cowork & lunch                                            

                                                                                    

                                    

                                                            

                                                            
                                    
                                        Voir le campus de Paris                                    
                                

                                                                        

                
                
                                                
                
                    
                        
                            ADMISSIONS                        


                                                    
                                Comment rentrer dans notre école de jeux vidéo G. Tech ?                            

                            
                                
                                    Bachelor Développeur Informatique, option jeux vidéo

Elles se déroulent en deux étapes et ce, sans passer par Parcoursup. D’abord, vous devrez remplir et envoyer votre dossier via le site internet de l’école. Puis, une fois que nous aurons étudié vos prérequis, votre projet professionnel et vos compétences, notre équipe pédagogique ou d’admission conduira un entretien avec vous (d’une heure en moyenne). Ensuite, vous serez averti de la suite de la procédure : admis, sur liste d’attente ou non-admis. À savoir, qu’avec cette méthode sur dossier, nous donnons la chance à tous de pouvoir intégrer nos formations, car nous accordons beaucoup d’importance à la diversité de nos promotions.

Être admis en 1ère année :

À partir d’un Bac général avec une spécialité en science ou en informatique ou passer par le Bac technologique STI2D (Sciences et technologies de l’industrie et du développement durable).

Admission parallèle en 2ème année :

Il faudra avoir validé une première année en informatique ou dans le domaine scientifique. Il peut s’agir d’un BTS, d’un BUT ou d’une Licence 1.

Admission parallèle en 3ème année :

Avoir validé un Bac +2 dans les domaines informatique ou scientifique est demandé. Autrement dit, avoir déjà un BTS, BUT ou une Licence 2.

                                

                                
                                    MSc Programmeur de Jeu Vidéo

La procédure d’admission en MSc à G. Tech est relativement simple et rapide. Ouvert à tous, sans concours, mais sur dossier, il suffit de le compléter et de le déposer depuis le site internet de l’école. Notre équipe pédagogique et d’admission étudie ensuite la candidature et sélectionne les candidats en tenant compte du projet professionnel, du parcours académique et de nos pré-requis. Ensuite, un entretien d’une heure est organisé en physique sur les campus ou en ligne. Le jury d’admission tient compte aussi bien du dossier que de l’entretien.

Intégrer la 4ème année :

Soit avoir un Bac +3 validé dans les domaines : informatique, technologique ou scientifique soit un Bachelor, BUT ou une Licence.

En savoir plus sur les statistiques de nos admissibles.
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                                            Quel Bac pour devenir programmeur de jeux video ?                                        

                                        
                                            Avoir un bac général ou technologique permet de devenir programmeur de jeux vidéo.

Les spécialités du bac général les plus pertinentes sont : les mathématiques ainsi que le numérique et les sciences informatiques. Quant au bac technologique, le bac STI2D est le plus pertinent

 

                                        

                                    

                                                                    
                                        
                                            Quel Bac +2 pour devenir programmeur de jeux video ?                                        

                                        
                                            Il est possible de rejoindre la G. Tech avec un BTS Systèmes Numériques, option Informatique et Réseaux (SN-IR), ou en ayant validé deux années dans ces formations : BUT (informatique, MMI), Licence informatique.

                                        

                                    

                                                                    
                                        
                                            Quel Bac +3 pour devenir programmeur de jeux video ?                                        

                                        
                                            Il est possible de rejoindre la G. Tech avec un BUT Informatique ou MMI, ou encore une Licence informatique.

                                        

                                    

                                                            

                                                    
                                Financement                            

                            
                                
                                    Bachelor Développeur Informatique, option jeux vidéo

Les frais de scolarité sont de 8 950 € TTC par an pour les années de bachelor pour la rentrée 2023 – 2024. En MSc la formation est en alternance, les frais de formations seront alors pris en charge par votre entreprise.

Si vous réglez vous même vos frais de scolarité alors le règlement se fait en une fois ou peut être étalé en 3 prélèvements (pour un total de 9 150€). Un prélèvement en 10 fois est envisageable sur demande. L’arrêt des études pour cas de force majeure (maladie grave et invalidante, accident, décès d’un proche) met fin aux prélèvements.

Pré-inscription : 650 €

Versement unique Bachelor : 8 300 €

Prélèvement bancaire en 3 fois Bachelor : 8 500 € en 3 fois

                                

                                
                                    MSc Programmeur de Jeu Vidéo

Les frais de scolarité sont de 9 650 € TTC par an pour les années de MSc pour la rentrée 2023 – 2024. Cependant en alternance, la formation est prise en charge par votre entreprise et vous serez également rémunéré.

Si vous réglez vous même vos frais de scolarité alors le règlement se fait en une fois ou peut être étalé en 3 prélèvements (pour un total de 9 850€). Un prélèvement en 10 fois est envisageable sur demande. L’arrêt des études pour cas de force majeure (maladie grave et invalidante, accident, décès d’un proche) met fin aux prélèvements.

Pré-inscription : 650 €

Versement unique MSc : 9 000 €

Prélèvement bancaire en 3 fois MSc : 9 200 € en 3 fois

                                

                            

                            
                                                                                                    
                                        
                                            Aides au financement                                        

                                        
                                            Stages en entreprise : chaque année de MSc vous effectuez un alternance en entreprise. Cette alternance vous permet de financer votre formation et d’être rémunéré. L’équipe pédagogique vous aide à trouver une alternance et à négocier votre rémunération.

Prêt étudiant conditions privilégiées : le LCL est le partenaire bancaire majeur de G. Tech. Vous pourrez ainsi obtenir des conditions particulières de prêt pour votre MSc et une relation privilégiée. N’hésitez pas à nous contacter pour obtenir plus d’informations.

Prêt étudiant garanti par l’Etat : depuis Juin 2020, l’Etat peut se porter garant de votre prêt, afin de faciliter son obtention. Nous vous invitons à consulter le site Etudiant.gouv.fr pour en savoir plus.

Activité campus : Des petits jobs pour développer le campus sont parfois proposés. Aussi l’équipe pédagogique regroupe pour vous et diffuse les petits jobs aux alentours du campus.

                                        

                                    

                                                                    
                                        
                                                                                    

                                        
                                            Aides de la ville : Renseignez-vous dans votre commune de résidence ou celle de vos parents pour savoir si vous êtes bénéficiaires du Revenu Minimum Etudiant (RME). Toutes les villes ne proposent pas de RME. Le RME est délivré par le CCAS (Centre communal d’action sociale).

Aides du département : Pour les étudiants boursiers, les conseils généraux proposent des bourses annuelles ou des prêts d’honneur.

Aides de la Fondation de France : 120 fondations délivrent des bourses et des prêts d’honneurs. Nous vous encourageons à vous rapprocher de la Fondation de France pour en savoir plus.

Recherche de logement : Nous vous aidons à trouver votre logement avec notre réseau de partenaires logements. Nous avons noué des relations de proximité avec les résidences étudiantes proches du campus.

                                        

                                    

                                                            

                                            

                
                
                                                
                    
    
        
            
                Interview de nos étudiants            

            
                Les étudiants G. Tech témoignent            

            
                Ils nous font part de leur choix à étudier en G. Tech et nous partagent leurs ambitions et projets professionnels.
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                        voir toutes les interviews                    
                

                    

    
                    
                                                    
    
        
            RENCONTREZ-NOUS DURANT NOS JPO

            
                	
	
            
    
        Rentrée 2024 : candidature ouverte (Hors Parcoursup et Mon Master).  

Candidater



    

    		
			
				
                    					

																		[image: PROGRAMME DE LA JPO À bordeaux]


[image: PROGRAMME DE LA JPO À bordeaux]

											
					Programme détaillé

						Visite de nos campus (salles informatiques OMEN, shaker, arene esport, salle de sport, VR room, atelier des artistes, salles de langues…)
	Présentation des 3 écoles et 16 diplômes (cursus en alternance possibles)
	Témoignages de nos étudiants et professionnels du secteur
	Questions / réponses en direct
	Comment intégrer le Gaming Campus (hors Parcoursup)



					

				

				
					    
    
        
        

        
            Pour tout problème lié à l'envoi de ce formulaire, écrivez à                                    contact@gamingcampus.fr
                                            ou appelez le 04.28.29.81.03.
                                                

        

    

    

				

			

		

                    
                
                    
                        APERÇUS DE NOS PORTES OUVERTES PRÉSENTIELLES ET EN LIGNE
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					Rookies saison 3

					Découvrez les nouveaux talents Du jeu vidéo by Gaming Campus

					Voici les nouveaux diplômés de notre école de commerce G. Business, nous vous proposons de découvrir les profils et les parcours de nos alumnis 2022.

Une première promotion regroupant les MBA suivants :
	MBA Entrepreneuriat, Management de projet et de l’innovation
du jeu vidéo
	MBA Marketing, communication & event management
	MBA Esports Business & Management



					Voir les rookies
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            Deck gaming Campus

			Téléchargez le « starter pack » Gaming Campus

			Faites le plein d'informations sur le secteur du jeu vidéo, les métiers, l'emploi et les formations possibles. Réalisé avec nos partenaires l'AFJV, le SNJV, Les Echos Start et de nombreux professionnels.


							
                    
                        
                    
                    Notre Guide des métiers du jeu vidéo 2024                

							
                    
                        
                    
                    Notre Guide du jeu vidéo 2023                

							
                    
                        
                    
                    L'Observatoire de l’employabilité du jeu vidéo                

							
                    
                        
                    
                    Le Baromètre Annuel du Jeu Vidéo en France                
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			Médias

			ILS PARLENT DE NOUS
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			Voir toutes les retombées presse

		

	

	
            	
	
		Partenaire Principal
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			Partenaires officiels
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			Entreprises qui partagent leur expérience avec nos étudiants
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			Voir les 200+ entreprises

		

	

	
        

	
			
	
			
	
		
			Suivez-nous :

							
										

																					[image: twitter]


[image: twitter]
							
															
							
										

																					[image: instagram]


[image: instagram]
							
															
							
										

																					[image: tiktok]


[image: tiktok]
							
															
							
										

																					[image: youtube]


[image: youtube]
							
															
							
										

																					[image: linkedin]


[image: linkedin]
							
															
							
										

																					[image: facebook]


[image: facebook]
							
															
					

	

	
    			
	
		
								

																					[image: logo-gc]


[image: logo-gc]
							
											

						
				
					3 écoles d’enseignement 
supérieur 
					spécialisées jeu vidéo
				

			
						
				
					G. Business

					école de commerce
				

			
						
				
					G. Tech

					école d’informatique
				

			
						
				
					G. Art

					école d’arts numériques
				

			
						
				
					Guardia CS

					école de cybersécurité
				

			
					

	

	
    		
				
	
		
			Participez à nos prochaines portes ouvertes

					

		Je m'inscris	


    				
	
		INFOS PRATIQUES

				
			19 formations jeu vidéo		
			117 Métiers		
			Demande de documentation		
					
			Inscriptions & Admissions		
			Recrutement		
			Guide du Jeu Vidéo		
			Classement écoles jeux vidéo		
			Avis Gaming Campus		
			Orientation			

    				
	
		Parents

				
			Questions / réponses pour vous accompagner dans votre réflexion sur l’orientation de votre enfant et le choix d’une école Gaming Campus.			

    				
	
		Contactez-nous

				
			Candidats, parents, professionnels en recherche de formation, intervenants, entreprises : toutes les informations pour nous contacter.
Cliquez-ici pour connaître notre dispositif d'accueil et d'accompagnement des personnes en situation de handicap			
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									Les écoles Gaming Campus sont déclarées comme organisme de formation sous le numéro 84691671869, au Rectorat de l’Académie de Lyon sous le numéro UAI 0694446H et au Rectorat de l'Académie de Versailles sous le numéro UAI 0923047M.
*Toutes les formations dispensées dans le cadre des conventions de coopérations pédagogiques signées avec nos partenaires permettent aux candidats d’obtenir un Titre enregistré au Registre National des Certifications Professionnelles – RNCP – de niveau 6 ou 7 certifié par l’Etat (5 années d’études supérieures après le Bac). En savoir plus sur la reconnaissance de nos titres.
Document non contractuel sujet à modification, mis à jour le 21 janvier 2024. © 2024 Quest Education Group. Tous droits réservés. | Mentions légales | C.G.U | C.G.V


					

	

    		

	

    	





			
				
		
		
	        


            
        
            
                
                    
                      
                        
                        
                      
                    
                
                                    
                        
                            
                                PLAQUETTE GAMING CAMPUS                            

                            
                                Recevez immédiatement  la documentation par email                            

                            
                                Gagnez du temps, 208 pages pour tout savoir sur nos campus, nos écoles, la pédagogie par projets, les formations, l’employabilité, la vie sur le campus, etc…                            


                                                            
                                    
                                        Télécharger                                    
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                            Portes Ouvertes                        

                        
                            
                                
                                    Posez vos questions en direct pendant nos portes ouvertes en ligne ou en présentiel.                                
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